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Теме «Рисование дуг» посвящено несколько уроков в 5-м классе. Считая основной своей задачей изучение графики в Бейсике, я тем не менее, даю возможность детям порисовать и в обычном графическом редакторе. В нашем случае в GIMP. Это дает возможность ученикам с одной стороны в полном объеме выразить в рисунке свои творческие замыслы, а с другой стороны осознать, что язык программирования предъявляет гораздо более строгие правила к пользователю, здесь приходится обуздывать свои фантазии и подчиняться дисциплине программирования.
Зато, если в графическом редакторе приходится самому рисовать, пользуясь данными инструментами, то на языке программирования ребенок даёт команды компьютеру, и рисунок на экране создает компьютер, подчиняясь командам программы, написанной учеником, а это гораздо интереснее!
Итак, дуги. На первом уроке по этой теме мы дали определение дуги и вспомнили градусную меру угла.
Дуга – это часть окружности.

Изучили оператор языка Бейсик, позволяющий нарисовать на экране дугу с заданными параметрами.
СIRCLE(X1,Y1),R,C,угол 1/57, угол 2/57
X1,Y1 –координаты центра окружности

R – радиус окружности

С- цвет закрашивания окружности

Угол 1 –значение 1 угла в градусах

Угол 2 –значение 2 угла в градусах

В качестве практической работы дети получают индивидуальные задания на карточках (образцы карточек прилагаются) по рисованию дуг на языке программирования.
Второй и третий урок по теме «Рисование дуг» называется «Иллюстрация к стихотворению» На этом уроке дети создают иллюстрации к стихотворению «СКРЮЧЕННАЯ ПЕСНЯ». Это английская песенка, которую перевел для нас Корней Чуковский.
Ход урока.

Начинаем урок с выяснения вопроса «Как и на чём можно создать рисунок?» На бумаге, на доске и на асфальте, на ткани.

Рисунок можно создать и на экране монитора. «Как можно создать рисунок на компьютере?» С помощью графического редактора GIMP и с помощью программы на Basic.
Сегодня мы создаем не простой рисунок, а иллюстрацию. «Что такое иллюстрация и чем иллюстрация отличается от просто рисунка?»
Будем иллюстрировать стихотворение «СКРЮЧЕННАЯ ПЕСНЯ». Эта английская песенка, которую перевел для нас Корней Чуковский. 
Жил на свете человек,

Скрюченные ножки,

И гулял он целый век

По скрюченной дорожке.
А за скрюченной рекой
В скрюченном домишке
Жили летом и зимой

Скрюченные мышки.

И стояли у ворот

Скрюченные ёлки,

Там гуляли без забот

Скрюченные волки.

И была у них одна

Скрюченная кошка,

И мяукала она.

Сидя у окошка.

А за скрюченным мостом
Скрюченная баба

По болоту босиком

Прыгала, как жаба.

И была в руке у ней

Скрюченная палка,

И летела вслед за ней

Скрюченная галка.
В стихотворении все персонажи почему-то скрючились, а значит изобразить их с помощью прямых линий не получится. Чтобы нарисовать «кривой мир», в котором живут герои, песенки нам понадобятся окружности и дуги.

Задание:
1. В текстовом редакторе набрать заголовок стихотворения. Украсить заголовок. Сохранить файл в своей папке 5Л под своей фамилией.

2. Выбрать четверостишье и набрать его БЕЗ ОШИБОК в текстовом редакторе. Изменить шрифт на ваше усмотрение.

3. Создать рисунок для этого четверостишья в графическом редакторе GIMP. Нажать кнопку PrtScn и скопировать рисунок в буфер обмена. Вставить рисунок в текстовый документ.

4. Нарисовать иллюстрацию карандашом на листовке по клеточкам в своей листовке.

5. Набрать программу на Basic, которая рисует эту иллюстрацию. Когда программа заработает, нажать кнопку PrtScn и скопировать рисунок в буфер обмена. Вставить рисунок в текстовый документ.

Критерии оценки

1. «3» Текстовый документ без ошибок.

2. «4» Картинка в графическом редакторе GIMP.

3. «5» Рисунок на Basic.

В качестве примера можно привести изображение скрюченной кошки
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Рис.1. Заготовка картинки
[image: image2.png]Fle Edt Search View Run Help

DSEESE +E0 s

mE>E

"CKPHHEHHAA KOUKA
cLs I FBIDETEMP
SCREEN 12

CP-15

PAINT(0,0) ,CF

c-0

" Tymosume

X=200:¥=400
CIRCLE(X,Y),200,¢,0/57,90/57
CIRCLE(x+150,¥),150,C,90/57,18
CIRCLE(x+150,¥),50,C,90/57,180
LINE(X+100,Y)-(X+200,¥),C
CIRCLE (x+200,¥-200),200,C,270/!
' rososa

%=150:¥=150

CIRCLE(X,Y),75,C
CIRCLE(x+30,Y),20,C
CIRCLE(x-30,Y),20,C

" v

®=150:¥=75
LINE(X-50,Y+20)-(X-30,7-20),C
LINE-(%-20,Y),C
LINE(X+50,Y+20)-(X+30,¥-20),C
LINE-(%+20,Y),C

SLEEP

END





Рис.2. Работа программы на Basic
Код программы на языке Basic
'СКРЮЧЕННАЯ КОШКА

CLS

SCREEN 12

CF=15

PAINT(0,0),CF
C=0

' Туловище
X=200:Y=400

CIRCLE(X,Y),200,C,0/57,90/57

CIRCLE(X+150,Y),150,C,90/57,180/57

CIRCLE(X+150,Y),50,C,90/57,180/57

LINE(X+100,Y)-(X+200,Y),C

CIRCLE(X+200,Y-200),200,C,270/57,0/57

' Голова
X=150:Y=150

CIRCLE(X,Y),75,C

CIRCLE(X+30,Y),20,C

CIRCLE(X-30,Y),20,C

' Уши
X=150:Y=75

LINE(X-50,Y+20)-(X-30,Y-20),C

LINE-(X-20,Y),C

LINE(X+50,Y+20)-(X+30,Y-20),C

LINE-(X+20,Y),C

SLEEP

END
Резюме
Изучая тему «Рисование дуг», ученики не только 
· познакомились с соответствующим оператором языка бейсик, но и 

· смогли закрепить навыки работы в текстовом редакторе,

· порисовать с удовольствием и в охотку в графическом редакторе,

· узнать, что такое иллюстрация,

· вспомнить, как работает и зачем нужен буфер обмена.

В результате работы класса получились красочные текстовые документы, которые будучи распечатанным на цветном принтере, могут украсить классный стенд или быть подарены родителям, чтобы те порадовались разносторонним навыкам своих детей.
Все материалы по теме «Рисование дуг» можно посмотреть на сайте «Введение основ программирования в 4-6 классах» http://inform4-6.ucoz.ru/index
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